: Prefeitura
de Rolandia
i, ~
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

EDUCAGAO INFANTIL —- ROTEIRO

ATIVIDADES DE RECUPERAGAO 3°TRIMESTRE COMPLEMENTARES DE
ESTUDO - COVID 19

ESCOLA/ CMEI MUNICIPAL SAO JOSEMARIA ESCRIVA

PROFESSOR: Flaviane Ramos Moreira TURMA: INFANTIL 5

CRIANGAS PEQUENAS (5 ANOS)

VIDEO OU AUDIO DO PROFESSOR

TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES PARA OS
FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES, PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS
CRIANCAS.

O QUE VOCE VAI ESTUDAR:

SABERES E CONHECIMENTOS:

J

2

Expressao de sentimentos que vivencia e reconhece no outro.
Seu corpo,suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
O corpo e o espaco.

O corpo e seus movimentos.

Sensacoes, emogdes e percepgodes proprias e do outro.
Motricidade e habilidade manual.

Suportes,materiais e instrumentos para desenhar, pintar,folhear.
Audicao e percepcao musical.

Utilizar materiais estruturados e n&o estruturados para criar sons ritmicos ou nao.
Obras de arte,autores e secundarias.
Parametro do som:altura,intensidade,duracgao e timbre.

Relato: descricdo do espaco, personagens e objetos.
Relagao espaco-temporal.
Sistema alfabético de representacao da escrita e mecanismos de escrita.




PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO3EO07). Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas
interagdes com criangas e adultos.

Expressar, reconhecer e nomear necessidades, emoc¢des e sentimentos que vivencia e
observa no outro.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS.

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos,
sensagoes e emogoes, tanto nas situagoes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga,
teatro, musica.

Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que permitam empurrar, rodopiar,
balancgar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por
dentro, por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando
limites e possibilidades corporais.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

Participar de atividades que desenvolvam nogdes de proximidade e direcionalidade,
localizac&o e orientagao espacial.

Representar com o corpo, com linguagem dramatica em diferente situacbes, encenacgoes,
imitacdes e dramatizagdes

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagoes diversas.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar utilizando diferentes recursos a
sua maneira, dando significados as suas ideias, aos seus pensamentos e sensagdes.

Usar a tesoura para recortar.

Manipular objetos pequenos construindo brinquedos ou jogos e utilizar instrumentos como
palitos, rolos e pequenas espatulas nas suas producdes, com cada vez mais destreza.
Manusear e nomear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar utilizando diferentes recursos a

sua maneira, dando significados as suas ideias, aos seus pensamentos e sensagdes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS.

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais




durante brincadeiras de faz de conta, encenagoes, criagoes musicais, festas.

Participar de brincadeiras cantadas e coreografadas produzindo sons com o corpo e outros
materiais.
Participar de execugao musical utilizando e reconhecendo alguns instrumentos musicais de

uma banda.

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

Experimentar as diversas possibilidades do processo de producdo das cores secundarias e
reconhecé-las na natureza, no dia a dia e em obras de arte.

Usar materiais artisticos para expressar suas ideias, sentimentos e experiéncias.

Criar com jogos de encaixe e de construgao, explorando cores, formas e texturas.

Interpretar cancgdes e participar de brincadeiras cantadas para que se estimule a

concentracao, a atencio e a coordenacdo motora.

Conhecer a apreciar artesanato e obras de Artes Visuais de diferentes técnicas, movimentos,
épocas, estilos e culturas.

EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragao, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgoes sonoras e ao ouvir musicas e sons.

Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO.

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontéanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

Representar ideias, desejos e sentimentos por meio de escrita espontanea e desenhos para

compreender que aquilo que esta no plano das ideias pode ser registrado graficamente.
Utilizar letras, numeros e desenhos em suas representagdes graficas.

Participar coletivamente da leitura e escrita de textos.

(EIO3EFO02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangodes, criando rimas,
aliteragoes e ritmos.

Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros textuais.

(EIO3EFO03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracoes e
tentando identificar palavras conhecidas.

Diferenciar desenho de letra/escrita, relacionando a funcao social.




(EIO3EFO05) Recontar histérias ouvidas para producgao de reconto escrito, tendo o(a)
professor(a) como escriba.

Compreender que a escrita representa a fala.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMAGOES
(EIO3ETO01) Estabelecer relagées de comparagao entre objetos, observando suas
propriedades.
Comparar tamanhos, pesos, volumes e temperaturas de objetos, estabelecendo relagdes.
Comparar, organizar, sequenciar, ordenar e classificar objetos e brinquedos seguindo critérios

estabelecidos, como: cor, forma, tamanho e outros atributos.

(EIO3BET04) Registrar observagdées, manipulagoes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por numeros ou escrita espontanea) em diferentes
suportes.

Observar a sequéncia temporal para execucao da atividade.

(EIO3ET02) observar e descrever mudangcas em diferentes materiais, resultantes de
acoes sobre eles, em experimentos envolvendo fendbmenos naturais e artificiais.

Reunir informacgdes de diferentes fontes para descobrir por que as coisas acontecem e como
funcionam, registrando e comunicando suas descobertas de diferentes formas (oralmente, por meio da
escrita, desenhos, encenagbes e outras). Reconhecer caracteristicas geograficas e paisagens que
identificam os lugares onde vivem, destacando aqueles que s&o tipicos de sua regiao.

Investigar e registrar as observagdes a seu modo, sobre os fendmenos e mistérios da
natureza.

Identificar os fenbmenos naturais por meio de diferentes recursos e experiéncias.

EIO3ETO07) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o
depois e o entre em uma sequéncia.

Representar e comparar quantidades em contextos diversos (desenhos, objetos, brincadeiras,
jogos e outros) de forma convencional ou n&o convencional, ampliando progressivamente a

capacidade de estabelecer correspondéncia entre elas.

COMO VAMOS ESTUDAR OS CONTEUDOS?




Atividade aplicada dia 05/10/2020
Referente a aula disponivel 21/09/2020(CANAL TV ESCOLA CURITIBA)- PRE ESCOLA.

Campos de Experiéncia

v TRAGCOS, SONS, CORES E FORMAS:Audicao e percepg¢ao musical.

Vv ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:Utilizar materiais estruturados e n&o

estruturados para criar sons ritmicos ou nao.

v CORPO, GESTO E MOVIMENTO:Manifestagbes culturais.

v Link para acesso a histéria:https://www.youtube.com/watch?v=9_CQ-nrwqyU

Proposta de atividade:Iniciaremos a aula com o calendario estimulando assim a percepcgao
dos dias e meses, realizaremos o preenchimento do mesmo. Os alunos deverao pintar e
escrever a data do dia. Em seguida destacaremos os meios de comunicagdes perguntaremos
aos alunos se eles conhecem algum e através de imagens apresentaremos os meios de
comunicagbes mais comuns no mundo e no nosso dia-a-dia. Destacando a importancia
desses,no qual possibilitam a transmissao e troca de informagbes entre duas ou mais
pessoas. Logo apds apresentaremos a evolugado do radio. O radio € uma invengao que além

de desenvolver a imaginagao, também serve para entreter, educar e informar.

IMAGENS RETIRADAS DA INTERNET.
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COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?

Para iniciar o registro da aula, sera proposto o identifique o que se pede. Fazendo a
distingdo dos meios de comunicagdes sugeridos. Logo apods iremos brincar de faz de conta

aonde os alunos serdo incentivados a criar uma musica e apresenta.

ATIVIDADE IMPRESSA.

Pinte os meios de comunicacdo em que podemos ler as noticias.
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Atividade aplicada dia 14/09/2020
Referente a aula disponivel 31/08/2020(CANAL TV ESCOLA CURITIBA)- PRE ESCOLA.

Campos de Experiéncia

v ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Relato: descri¢édo do espaco,
personagens e objetos.

v ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E
TRANSFORMAGOES:Manipulagéo, exploragéo e organizacio de objetos. Preservacgéo
do meio ambiente.

v OEU, O OUTRO E O NOS:Normas e regras de convivio social.

v Link para acesso a histéria:https://www.youtube.com/watch?v=mJ8nISBIqvE

Proposta de atividade:Iniciaremos a aula com o calendario estimulando a percepc¢ao dos dias
e meses, em seguida apresentaremos imagens do meio ambiente sendo bem preservado com
coleta seletiva do lixo correta, retomaremos a importancia de reciclar 0 mesmo e sua
separagao apresentando as cores e simbolos de cada recipiente. Em video apresentado pela
professora os alunos observardo como fica 0 meio ambiente quando ndo ha conscientizacao
da preservagao da natureza, € importante que as criangas reconhegam que todos os seres
vivos necessitam de um ambiente limpo e organizado e que cada ser humano é responsavel

por esse preservar a natureza.

IMAGENS RETIRADAS DA INTERNET.

N

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?

Para iniciar o registro da aula sera proposto que o aluno encontre imagens de objetos




em jornais e revistas que podemos reciclar. Eles deverao recortar e colar em cada recipiente
dando sequéncia na atividade sugerida abaixo:

ATIVIDADE IMPRESSA.

1- Vamos aprander a reciclar.
O lixo qua jogamos fora pracisa sar reciclado, ela dave sar sepamdo para sar resproveitado. Racorte
2 cole imaesns ds revistas ou jernais d= acordo com cada lixeira.

\onﬁl“|:c/ \ METAL / \ PAPEL / \pLASﬂco/ \ VIDROD /
2- FINTE CORRETAMENTE E LIGUE CADA OBJETO A LIXEIRA COREETA.
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3- VAMOS COLORIR A IMAGEM!

Atividade aplicada dia 17/09//2020
Referente a aula disponivel 03/09/2020(CANAL TV ESCOLA CURITIBA)- PRE ESCOLA.
CAMPOS DEEXPERIENCIA:

v O EU O OUTRO E NOS:Sensacdes, emocdes e percepcdes proprias e do outro.

v TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das
Artes Visuais e seus usos.

v ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGCOES E TRANSFORMAGOES:Relaczo
espaco-temporal.

v Link para video:https://www.youtube.com/watch?v=TKAbwyEIk2E&t=43s

Proposta de atividade: Iniciaremos a aula com o calendario estimulando os meses que ja




passaram. Em seguida destacaremos o dia da semana, apresentaremos a sequéncia desses
dias e quantos eles sao. Pediremos que os alunos observem que dia foi ontem e qual sera
amanha. Associaremos esses dias com fatos realizados durante a semana em aulas,
explicaremos que todas as vezes que dormimos e acordamos € um novo dia.Destacaremos
que segunda-feira, terga-feira, quarta-feira, quinta-feira e sexta-feira sdo os dias em que as
criangas geralmente vao para a escola e os pais vao para o trabalho. Por essa razdo eles
recebem o nome de dias uteis e que sabado e domingo sdo os dias que formam o fim de semana.

Nesses dias as criangas ndo vao para a escola nem os pais para o trabalho. O fim de semana deve ser
utilizado para descansar e se divertir.

IMAGENS RETIRADAS DA INTERNET.
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COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?

A professora ira propor uma atividade de desenho em que os alunos deverao desenhar

fatos que fizeram em cada dia da semana.

ATIVIDADE IMPRESSA.




E VOCE, O QUE COSTUMA FAZER EM CADA DIA
DA SEMANA?

DESENHE, RECORTE OU DESENHE ALGO QUE VOCE

GOSTOU MUITO DE FAZER DURANTE A SEMANA E
COLE NO QUADRO ABAIXO. CAPRICHE.

DOMINGO SEGUNDA-FEIRA | TERCA-FEIRA QUARTA-FEIRA

QUINTA-FEIRA |SEXTA-FEIRA |SABADO

Atividade aplicada dia 03/11/2020
Referente a aula disponivel 26/10/2020(CANAL TV ESCOLA CURITIBA)- PRE ESCOLA.

Campos de Experiéncia

v TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das
Artes Visuais e seus usos.

v ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Sistema alfabético de
representacao da escrita e mecanismos de escrita.

v CORPO, GESTO E MOVIMENTO:Os objetos, suas caracteristicas, propriedades e
funcdes.

v Link para acesso a historia:https://www.youtube.com/watch?v=EeoQeXvkb-Q

v Link para acesso ao video: https://www.youtube.com/watch?v=Kkpje9rXzQ8

Proposta de atividade: Iniciaremos a aula com o calendario estimulando assim a percepcgao

dos dias e meses, realizaremos o preenchimento do mesmo. Em seguida questionaremos aos




alunos se eles sabem de onde vem os sapatos e quem inventou. Através de imagens
mostraremos a evolugao do mesmo até os dias atuais. O sapato além de proteger os pés, ele
ainda tem um valor estético e que pode ajudar na postura e na facilidade de caminhar,
principalmente longas distancias. Tem também a utilidade como forma de aquecer os pés,
principalmente em paises frios ou em épocas mais frias. Assim como outros acessorios, nao
se sabe ao certo a quem se deve creditar a criagdao do primeiro sapato. Sabemos que a
primeira referéncia conhecida da manufatura do calgado na Inglaterra € de 1642, quando
Thomas Pendleton forneceu quatro mil pares de sapatos e 600 pares de botas para o

exeército. Os alunos assistirdo em video a historia e evolugao dos sapatos.

IMAGENS RETIRADAS DA INTERNET..
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COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?

Iremos registrar nossa aula, fazendo o registro das atividades impressas os alunos irdo
pintar todas as letras do alfabeto em seguida deverao identificar através da figura e escrita a
inicial de cada palavra. Em seguida iremos passar barbante no nosso sapato impresso

estimulando nossa coordenagao motora fina.

ATIVIDADE IMPRESSA.




TRILHA DO ALFABETO

Atividade aplicada dia 06/11//2020
Referente a aula disponivel 22/10/2020(CANAL TV ESCOLA CURITIBA)- PRE ESCOLA.
CAMPOS DEEXPERIENCIA:

/O EU O OUTRO E NOS:Estratégias para resolver dificuldades.

v TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das




Artes Visuais e seus usos.

v CORPO, GESTO E MOVIMENTO: O corpo e seus movimentos.

v Link para acesso ao video:https://www.youtube.com/watch?v=XyKyYImVRTO

Proposta de atividade: Iniciaremos a aula realizando a chamada virtual, logo apds nossa
chamada, em seguida em video destacaremos os numeros de 01 a 10. Utilizaremos esses
numeros para criar nossa amarelinha.Cada jogador precisara de uma pedrinha ou tampinha.

Quem comegar joga a pedrinha na casa marcada com o numero 1 e vai pulando de casa em
casa, partindo da casa 2 até o céu. SO é permitido pér um pé em cada casa. A amarelinha
desenvolve nogdes espaciais e auxilia diretamente na organizagao do esquema corporal, da

motricidade e forca das criangas.

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?

Os alunos irdo desenhar uma amarelinha no chdao em seguida irdo preencher os

numeros que estado faltando na atividade impressa.

ATIVIDADE IMPRESSA.
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